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Anwendungsfall

 Ein spontanes, 
zufälliges 
Aufeinandertreffen 
zweier Menschen, die 
sich nahe stehen  am sich nahe stehen, am 
selben Ort.

 Wie kann ein mobiles  Wie kann ein mobiles 
verteiltes System 
dabei helfen, dass sich 
diese zwei Freunde diese zwei Freunde 
nicht verpassen?
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Idee: Nutzung von Sozialen 
Netzwerken

GPS

Mobilis Server

GPS

Im Beispiel Facebook kann der 
Nutzer Proximity Alerts von genau y g
den Facebook Freunden erhalten, 
die folgende Voraussetzungen 
erfüllen:

Android-Handy
MobilisBuddy installiert und Facebook-Login definiert
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MobilisBuddy Facebook-Applikation zum Facebook-
Profil hinzugefügt 4
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Kommerzielle Relevanz

BuddyCloud
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Was ist neu an MobilisBuddy?

 Social Networking Plattformen fördern die Vernetzung von 
M h  üb  d  I t tMenschen über das Internet

 These: Vernetzung ist kein Selbstzweck sondern fördert 
Interaktionen

 Deslhalb Nutzung der Funktionalität und Informationen  Deslhalb Nutzung der Funktionalität und Informationen 
bestehender Social Network Plattformen , um kollaborative
Mehrwertdienste anzubieten

 Ziel ist eine offene Plattform für kollaborative Dienste in e st e e o e e att o ü o abo at e e ste
sozialen Netzwerken auf mobilen Geräten (Integration mit 
Web-basierten Plattformen)

 Explorative Studie zu kollaborativen Sozialen Netzwerken 
f b lauf mobilen Geräte

 XMPP und Android werden hinsichtlich ihres Potentials für 
eine Umsetzung getestet
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Extensible Messaging and 
Presence Protocol

 Internetstandard für XML-basierten 
Nachrichtenaustausch (bidirektional)

 XML-basiert. Typen von Nachrichten: 
<message>, <presence>, <iq>

 Grundlage /Vorgänger: Jabber-
ProtokollProtokoll

 XEP: XMPP Extension Protocols
 Einsatz: Instant Messanging, 

Mehrbenutzerchats  Dateiübertragung  XMPP
M

Mehrbenutzerchats, Dateiübertragung, 
Presence, Location, Multi-User 
Chatroom, …

XMPP
XMPP Clients

M als XMPP-Server

Wir verwenden:
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Smack als XMPP-Client APISmack Smack



Mobilis - Architektur

 Kollaborative Anwendungen basierend auf XMPP
 XMPP-Server als Black Box (e.g., OpenFire)
 Coordinator and Broker Services sind ebenfalls XMPP clients
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 Kollaborationssitzungen = Multi-User chat rooms



Integrationskonzept

XMPP, z.B.
Openfire

Mobilis Server
p

Mobilisguide

Social Network 
Integration Service 

(SNIS)

Weitere 
MobilisGuides

JID   friend
JID

Mobilisguide (SNIS)

Context
Service

Buddy 
Finder 
Service 
(BFS)

JID   pos.

Social Network Manage-

Android
buddy 
Agent

Facebook Integration 
Service (FBIS)

JID   FB ID
(BFS)Social Network Manage-

ment Service (SNMS)

OpenSocial

Facebook
Auth Service 

(FBAS)

Open 
Social AS  
(OSAS) ( )p

Integration 
Service (OSIS)

(FBAS)
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Facebook (oder andere Social Networks)



Integration von Facebook
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Erfassung von Ortsinformationen

 Android SDK 
• API getLocation()
• Transparent welcher 

„LocationProvider“ 
angesprochen wird (GPS, g p ( ,
CellID)

 Benutzer bekommt nur 
Lokationen  enn sich ein Lokationen, wenn sich ein 
Buddy in einem 
bestimmten Radius von 
ihm befindet

 Location Updates 
konfigurierbar 
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Location-Updates und Proximity
Checks
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Implementierung

 Screencast
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Validierung

 Black-Box Tests
• separate Tests für Client- und Serverkomponenten
• Funktionstests erfolgreich
• Nutzerbewegungen mit KML simmuliert

 Erfahrungen mit XMPP
Et bli t i  I t t (J bb  G l W  G l T lk)• Etabliert im Internet (Jabber, GoogleWave, GoogleTalk)

• Zahlreiche Erweiterungen für kollaborative Anwendungen 
(Presence, Location, Chatroom)

• Entwicklungsunterstützung mit Smack und Openfireg g p
• Eignung/Probleme in drahtlosen Infrastrukturen sind noch 

genauer zu untersuchen
 Erfahrungen mit Android

f f• Plattform bietet einfache API zu grundlegenden Funktionen 
(GoogleMaps, Lokationsermittlung)

• XMPP nicht direkt unterstützt, aber freie Bibliothek portierbar 
(im Gegensatz zu JavaME)
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• Innovatives Konzept zur Anwendungsentwicklung (Activities, 
Intents, Services, Content Provider)
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Zusammenfassung und Ausblick

 Social Networking Plattformen fördern die Vernetzung von 
M h  üb  d  I t tMenschen über das Internet

 Vernetzung ist kein Selbstzweck sondern fördert 
Interaktionen
• In der realen Welt (MobilisBuddy  OpenBC  LinkedIn  )• In der realen Welt (MobilisBuddy, OpenBC, LinkedIn, …)
• In der virtuellen Welt (Kommunikation, Austausch, 

Kollaboration)
 MobilisBuddy

• Integration existierender Sozialer Netzwerke
• Soziale Netzwerke als Grundlage kollaborativer Dienste
• Experimente mit Android und XMPP 

Pl f  fü  P i C ll b i• Plattform für Pervasive Collaboration
 Ausblick

• weitere Anwendungen (MobilisTrader, MobilisCarShare, 
MobilisTraveler) und Basisdienste
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MobilisTraveler) und Basisdienste
• Evaluation der Protokolle in heterogenen Netzwerkumgebungen
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Danksagung - Das Mobilis-Projekt

 deutsch-brasilianisches 
Forschungsprojekt der TU Dresden 

 Forschunsvorhaben: Entwicklung 
eines Frameworks für 
kollaborative Anwendung auf 
mobilen Endgerätenmobilen Endgeräten

 Mittel der Wahl: Android, XMPP
 Anwendungen selbst werden von 

Studenten  z B  in Komplexpraktika Studenten, z.B. in Komplexpraktika 
entwickelt
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Belo 
Horizonte

Dresden
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Fragen?
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